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1.° periodo

Aulas previstas: 78

Organizador
Dominio

AE: Conhecimentos, Capacidades e
Atitudes

Ac0es Estratégicas de Ensino Orientadas
para o Perfil dos Alunos

Descritores do
Perfil dos Alunos

Funcdes
* Derivadas de fungoes reais de
variavel real:

» Taxa média de variagao de
uma funcéo.

» Taxa instantanea de variacéo
de f num ponto.

« A derivada e a cinematica.
* Fungéo derivada.
* Regras de derivagao.

« Aplicacdes das derivadas ao
estudo de funcdes.

« Diferenciabilidade e extremos
locais.

« Diferenciabilidade e monotonia.

 Problemas de otimizagao.

Calcular e interpretar geometricamente a taxa
média de variacdo de uma funcao e a derivada de
uma fung&o num ponto.

Determinar equagdes de retas tangentes ao grafico
de uma funcgéo.

Resolver problemas envolvendo a derivada e a
taxa média de variagdo de uma funcao,
nomeadamente sobre velocidades média e
instantanea.

Conhecer e aplicar a derivada da soma, da
diferenca, do produto e do quociente de funcdes
diferenciaveis;

Conhecer e aplicar a derivada de fungdes do tipo
f(x) = x* (com a racional e x > 0).
Caracterizar a fungéo derivada de uma fungéo e
interpreta-la graficamente.

Relacionar o sinal e os zeros da fungao derivada
com a monotonia e extremos da funcéo e
interpretar graficamente.

Resolver problemas de otimizagdo envolvendo
funcgdes diferenciaveis;

Conhecer a composigao de fungdes e o teorema
da derivada da fungéo composta.

» Promocgao, acompanhamento, consolidagéo e recuperacédo das
aprendizagens realizadas através do E@D.

« Utilizar a tecnologia para fazer verificagdes e resolver problemas
numericamente, mas também para fazer investigagoes, descobertas,
sustentar ou refutar conjeturas.

« Utilizar a tecnologia grafica, geometria dinamica e folhas de calculo, no
estudo de funcdes e geometria.

* Apreciar o papel da matematica no desenvolvimento das outras ciéncias e o
seu contributo para a compreenséo e resolucéo dos problemas da
humanidade através dos tempos.

» Enquadrar do ponto de vista da Histéria da Mateméatica os contetdos
abordados que para o efeito se revelem particularmente adequados.

* Resolver problemas, atividades de modelagéo ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos adquiridos ou fomentem novas
aprendizagens.

» Comunicar, utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar procedimentos, raciocinios e conclusdes.

« Avaliar o proprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades
na sua aprendizagem.

» Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, G, I, J)

» Criativo (A, C, D, J)

* Critico / Analitico
(A,B,C,D, G)

* Indagador/ Investigador
(C,D,F, H, 1)

* Respeitador da diferenga /
do outro (A, B, E, F, H)

* Sistematizador /
organizador (A, B, C,1,J)

* Questionador (A, F, G, I, J)
» Comunicador (A, B, D, E, H)
+ Autoavaliador
(transversal as areas)
« Participativo / colaborador
(B,C,D,E, F)
» Responsavel / autbnomo
(C,D,E,F, G, 1,J)

+ Cuidador de si e do outro
(B,E,F,G)




Organizador
Dominio

AE: Conhecimentos, Capacidades e
Atitudes

Ac0es Estratégicas de Ensino Orientadas
para o Perfil dos Alunos

Descritores do
Perfil dos Alunos

Probabilidades e Célculo
Combinatoério

* Introdugéo ao calculo
combinatorio:

* Propriedades das operacgdes
sobre conjuntos.

+ Cardinal de um conjunto.
» Conjunto das partes de um
conjunto E.
* Factorial de um ndmero inteiro
nao negativo.
* Calculo combinatério:
* Arranjos.
» Combinagges.
* Tridngulo de Pascal e Bindmio
de Newton.
* Probabilidades:
* Espagos de probabilidades
* Probabilidade condicionada.

» Conhecer a probabilidade no conjunto das partes
de um espago amostral finito.

« Identificar acontecimentos impossiveis, certos,
elementares, compostos, incompativeis,
contrarios e equiprovaveis.

» Conhecer e aplicar na resolugdo de problemas:
- arranjos com e sem repeticao.

- permutagdes e fatorial de um ndmero inteiro nao
negativo;

- combinagdes.

» Resolver problemas envolvendo o Tridngulo de
Pascal e as suas propriedades e o
desenvolvimento do Binémio de Newton.

« Calcular probabilidades utilizando a regra de
Laplace.

» Conhecer e usar propriedades das
probabilidades:

- probabilidade do acontecimento contrario;
- probabilidade da diferenca de acontecimentos;
- probabilidade da unido de acontecimentos.

» Conhecer a probabilidade condicionada e
identificar acontecimentos independentes.

« Estabelecer conexdes entre diversos temas matematicos e de outras
disciplinas.

« Utilizar a Légica a medida que vai sendo precisa e em ligagdo com outros
temas matematicos promovendo uma abordagem integrada no tratamento
de conteldos pertencentes a outros dominios.

« Tirar partido da utilizagéo da tecnologia nomeadamente para experimentar,
investigar, comunicar, programar, criar e implementar algoritmos.

« Utilizar a tecnologia para fazer verificagdes e resolver problemas
numericamente, mas também para fazer investigacdes, descobertas,
sustentar ou refutar conjecturas.

.

Utilizar a tecnologia grafica, geometria dinamica e folhas de calculo, no
estudo de fungbes e geometria.

» Apreciar o papel da matematica no desenvolvimento das outras ciéncias e
0 seu contributo para a compreenséo e resolugdo dos problemas da
humanidade através dos tempos.

Enquadrar do ponto de vista da Histéria da Matematica os contetidos
abordados que para o efeito se revelem particularmente adequados.

.

Resolver problemas, atividades de modela¢ao ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos adquiridos ou fomentem novas
aprendizagens.

« Comunicar, utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar procedimentos, raciocinios e conclusoes.

Avaliar o proprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades
na sua aprendizagem.

» Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, G, I, J)

« Criativo (A, C, D, J)

* Critico / Analitico
(A,B,C,D, G)

* Indagador/ Investigador
(C,D,F,H, 1)

* Respeitador da diferenga /
do outro (A, B, E, F, H)

» Sistematizador /
organizador (A, B, C,1,J)

* Questionador (A, F, G, I, J)
+ Comunicador (A, B, D, E, H)
+ Autoavaliador
(transversal as éareas)
« Participativo / colaborador
(B,C,D,E, F)
* Responsavel / auténomo
(C,D,E,F, G, 1)

+ Cuidador de si e do outro
(B,E,F,G)




2.° periodo

Organizador
Dominio

AE: Conhecimentos, Capacidades e
Atitudes

Aulas previstas: 78

Ac0es Estratégicas de Ensino Orientadas
para o Perfil dos Alunos

Descritores do
Perfil dos Alunos

Funcdes

¢ Continuidade e assintotas:

« Fungdes continuas num ponto.

* Fungdes continuas num
conjunto.

» Operagdes com fungdes
continuas.

» Teorema de Bolzano-Cauchy.
e Derivadas, monotonia e
concavidades:

* Derivada de segunda ordem
de uma funcéo.

» Concavidades e pontos de
inflexdo.

« Estudar a continuidade de uma fun¢do num ponto
e num subconjunto do dominio.

« Identificar e justificar a continuidade de fun¢des
polinomiais, racionais e irracionais.

» Conhecer a continuidade da soma, da diferenca,
do produto e do quociente de fungdes continuas.

» Conhecer e aplicar o teorema dos valores
intermédios (Bolzano-Cauchy).

« Caracterizar a fungao derivada de uma fungao e
interpreta-la graficamente.

* Relacionar o sinal e os zeros da fungao derivada
de segunda ordem com o sentido das
concavidades e pontos de inflex&o.

« Estabelecer conexdes entre diversos temas matematicos e de outras
disciplinas.

« Introduzir a Légica a medida que vai sendo precisa e em ligagdo com outros
temas matematicos promovendo uma abordagem integrada no tratamento
de conteldos pertencentes a outros dominios.

« Tirar partido da utilizagéo da tecnologia nomeadamente para experimentar,
investigar, comunicar, programar, criar e implementar algoritmos.

« Utilizar a tecnologia para fazer verificagdes e resolver problemas
numericamente, mas também para fazer investigacdes, descobertas,
sustentar ou refutar conjeturas.

« Utilizar a tecnologia grafica, geometria dindmica e folhas de calculo, no
estudo de fungdes e geometria.

« Apreciar o papel da matematica no desenvolvimento das outras ciéncias e o
seu contributo para a compreenséo e resolugdo dos problemas da
humanidade através dos tempos.

« Enquadrar do ponto de vista da Histéria da Matematica os conteudos
abordados que para o efeito se revelem particularmente adequados.

» Resolver problemas, atividades de modelagdo ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos adquiridos ou fomentem novas
aprendizagens.

» Comunicar, utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar procedimentos, raciocinios e conclusoes.

« Avaliar o proprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades
na sua aprendizagem.

» Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, G, |, J)

« Criativo (A, C, D, J)

* Critico / Analitico
(A,B,C,D, G)

* Indagador/ Investigador
(C.D,F, H, 1)

* Respeitador da diferenga /
do outro (A, B, E, F, H)

» Sistematizador / organizador
(AB,C,1,J)

* Questionador (A, F, G, |, J)
» Comunicador (A, B, D, E, H)
* Autoavaliador
(transversal as éareas)
* Participativo / colaborador
(B,C,D,E, F)
* Responsavel / autbnomo
(C,D,E,F, G, 1,J)

* Cuidador de si e do outro
(B,E, F, G)




Organizador
Dominio

AE: Conhecimentos, Capacidades e
Atitudes

Ac0es Estratégicas de Ensino Orientadas
para o Perfil dos Alunos

Descritores do
Perfil dos Alunos

Funcdes

* Fungdes trigopnométricas:
» Férmulas trigonométricas.

* Limite notavel:
sen x

lim
x-0 X

* Derivadas das fungbes
trigonomeétricas.

* Fungdes exponenciais e
funcgdes logaritmicas:
*» Sucesséo de termo geral

X n
u, = (1 + ?)
* Definicdo do nimero de Neper.
» Fungbes exponenciais.
* Funcdes logaritmicas.
* Limites notaveis:
ooef—1
lim
x—0 X

Conhecer as férmulas trigonométricas da soma,

da diferenca e da duplicagao.

. .. . . sen x
Conhecer e aplicar o limite notavel lim —.
x-0 X

Conhecer e aplicar as derivadas das fungdes
seno, cosseno e tangente.

Resolver problemas envolvendo fung8es
trigonométricas num contexto de modelagao.

Estudar da sucesséao de termo geral
n
u, = (1 + %) ,com x € R e defini¢céo de

ndmero de Neper.

Conhecer as propriedades das fungdes reais de
variavel real do tipo f(x) = a*,(a>1):
monotonia, sinal, continuidade, limites e
propriedades algébricas;

Caracterizar uma fungéo logaritmica como fungéo
inversa de uma fungdo exponencial de base a ,
com a > 1, referindo logaritmos neperiano e
decimal.

» Conhecer as propriedades das fungdes reais de
variavel real do tipo f(x) = log, x: monotonia,
sinal, continuidade, limites e propriedades
algébricas dos logaritmos;

» Conhecer e aplicar os limites notaveis
oex—1 e . Inx
lim , lim —x € lim —.
x-0 X x—-+00 X x—+00 X

« Estabelecer conexdes entre diversos temas matematicos e de outras
disciplinas.

« Introduzir a Légica a medida que vai sendo precisa e em ligagdo com outros
temas matematicos promovendo uma abordagem integrada no tratamento
de contetdos pertencentes a outros dominios.

« Tirar partido da utilizagéo da tecnologia nomeadamente para experimentar,
investigar, comunicar, programar, criar e implementar algoritmos.

« Utilizar a tecnologia para fazer verificagdes e resolver problemas
numericamente, mas também para fazer investigacoes, descobertas,
sustentar ou refutar conjeturas.

« Utilizar a tecnologia grafica, geometria dindmica e folhas de calculo, no
estudo de fungdes e geometria.

« Apreciar o papel da matematica no desenvolvimento das outras ciéncias e o
seu contributo para a compreenséo e resolugéo dos problemas da
humanidade através dos tempos.

» Enquadrar do ponto de vista da Histéria da Matematica os conteudos
abordados que para o efeito se revelem particularmente adequados.

» Resolver problemas, atividades de modelagéo ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos adquiridos ou fomentem novas
aprendizagens.

» Comunicar, utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar procedimentos, raciocinios e conclusges.

« Avaliar o proprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades
na sua aprendizagem.

» Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, G, |, J)

» Criativo (A, C, D, J)

* Critico / Analitico
(A,B,C,D, G)

* Indagador/ Investigador
(C.D,F, H, 1)

* Respeitador da diferenga /
do outro (A, B, E, F, H)

« Sistematizador / organizador
(A,B,C,1,J)

* Questionador (A, F, G, |, J)
» Comunicador (A, B, D, E, H)
* Autoavaliador
(transversal as areas)
* Participativo / colaborador
(B,C,D,E, F)
* Responsavel / autbnomo
(C,D,E,F, G, 1,J)

* Cuidador de si e do outro
(B,E,F,G)




3. periodo

Organizador
Dominio

AE: Conhecimentos, Capacidades e
Atitudes

Aulas previstas: 44

Ac0es Estratégicas de Ensino Orientadas
para o Perfil dos Alunos

Descritores do
Perfil dos Alunos

Funcdes

* Derivadas e aplicagfes de
fungdes exponenciais e de
funcgdes logaritmicas:

* Derivadas de fungbes
exponenciais.

+ Derivadas de funcdes
logaritmicas.

» Conhecer e aplicar a derivada da fungéo
exponencial.

» Conhecer e aplicar a derivada da fungéo
logaritmica.

NUumeros Complexos

¢ Numeros Complexos:

* Introdugéo aos numeros
complexos.

+» Corpo dos nuimeros
complexos.

* Forma trigonométrica de um
namero complexo.

» Dominios planos e condi¢des
em variavel complexa

« Contextualizar historicamente a origem dos
ndmeros complexos.

* Definir a unidade imaginaria e o conjunto C dos
ndmeros complexos.

* Representar nimeros complexos na forma
algébrica e na forma trigonométrica.

» Representar geometricamente nimeros complexos.

» Operar com numeros complexos na forma algébrica
(adicéo, multiplicagdo e diviséo).

* Operar com numeros complexos na forma
trigonométrica (multiplicagéo, divisdo, potenciacéo
e radiciagdo).

» Explorar geometricamente as operages com
ndmeros complexos e resolver problemas
envolvendo as propriedades algébricas e
geomeétricas dos niumeros complexos.

» Resolver e interpretar as solugdes de equagdes
em C.

 Estabelecer conexdes entre diversos temas matematicos e de outras
disciplinas.

« Introduzir a Légica a medida que vai sendo precisa e em ligagdo com outros
temas matematicos promovendo uma abordagem integrada no tratamento
de contetdos pertencentes a outros dominios.

« Tirar partido da utilizagéo da tecnologia nomeadamente para experimentar,
investigar, comunicar, programar, criar e implementar algoritmos.

« Utilizar a tecnologia para fazer verificagdes e resolver problemas
numericamente, mas também para fazer investigacdes, descobertas,
sustentar ou refutar conjeturas.

« Utilizar a tecnologia grafica, geometria dindmica e folhas de calculo, no
estudo de fungdes e geometria.

« Apreciar o papel da matematica no desenvolvimento das outras ciéncias e o
seu contributo para a compreenséo e resolugdo dos problemas da
humanidade através dos tempos.

« Enquadrar do ponto de vista da Histéria da Matematica os contetdos
abordados que para o efeito se revelem particularmente adequados.

» Resolver problemas, atividades de modelagdo ou desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos adquiridos ou fomentem novas
aprendizagens.

« Comunicar, utilizando linguagem matematica, oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar procedimentos, raciocinios e conclusges.

« Avaliar o proprio trabalho para identificar progressos, lacunas e dificuldades
na sua aprendizagem.

» Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, G, I, J)

» Criativo (A, C, D, J)

* Critico / Analitico
(A,B,C,D, G)

* Indagador/ Investigador
(C.D,F, H, 1)

* Respeitador da diferenga /
do outro (A, B, E, F, H)

« Sistematizador / organizador
(A,B,C,1,J)

* Questionador (A, F, G, |, J)
« Comunicador (A, B, D, E, H)
» Autoavaliador
(transversal as éareas)
» Participativo / colaborador
(B,C,D,E, F)
* Responsavel / autbnomo
(C,D,E,F G 1)

* Cuidador de si e do outro
(B,E, F, G)




Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos:

A — Linguagens e textos F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
B — Informacgdo e comunicacdo G — Bem-estar, saude e ambiente

C — Raciocinio e resolugao de problemas H — Sensibilidade estética e artistica

D — Pensamento critico e pensamento criativo | — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

E — Relacionamento interpessoal J — Consciéncia e dominio do corpo




