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Mdédulo Ag — Modelos Discretos

27 horas (referéncia)
36 tempos de 45 minutos

Conteudos

Competéncias/
Objetivos de aprendizagem

Estratégias / Atividades

Instrumentos de Avaliacéo

1. Sucessoes

* Motivagdo: estudo de relagbes numéricas

concretas.

* A sucessao real como fungdo de variavel
natural: Sucessdo; Modos de definir uma
sucessdo; Representagdo grafica de uma
sucessdo; Sucessdes mondtonas; Sucessdes
limitadas.

Progressdes aritméticas: Expressdo de u,, em
fun¢do de n; Soma de n termos consecutivos.
Progressdes geométricas: Expressdo de u,, em
fungdo de n; Soma de n termos consecutivos.
Comparacdo entre o crescimento linear e o
crescimento exponencial (ou geométrico)
Estudo intuitivo da sucessdo de termo geral
(1 4+ 1/n)™ num contexto de modelagdo
matematica: SituagGes problemdticas em que
a sucessdo de termo geral (1 + 1/n)?" seja
um bom modelo;

 Primeira definicdo do nimero e.

2. Resolugao de problemas onde seja necessario
escolher o modelo discreto mais adequado a
descrigao da situagao.

Reconhecer e dar exemplos de situagdes em que
os modelos de sucessdes sejam adequados;

Usar uma folha de célculo para trabalhar numérica
e graficamente com sucessoes.

Reconhecer e dé exemplos de situagdes em que os
modelos de progressdes aritméticas ou
geométricas sejam adequados;

Distinguir crescimento linear de crescimento
exponencial;

Investigar propriedades de progressdes aritméticas
e geométricas, numeérica, grafica e analiticamente;

Resolver problemas simples usando propriedades
de progressdes aritméticas e de progressoes
geométricas.

A resolugdo de atividades deve envolver
preferencialmente situagdes da vida real.

Trabalho individual e/ou Trabalho em grupo.

Exposicdo/questdes.
Apresentacdo de exemplos.

Procurar obter o maximo de participagdo da
turma.

Visualizagdo de videos e/ou PowerPoints.
Resolugdo de fichas de trabalho.

Exploragdo do manual.

e Caderno didrio.

e Fichas de trabalho.

e Observagdo direta.

e Fichas Formativas e sumativas.
* Teste.

e Questdes de aula.

¢ Trabalho de pesquisa.

¢ Trabalhos de grupo.

¢ Trabalhos individuais.

e Auto e Heteroavaliagao.
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Médulo Ag — Funcdes de Crescimento

27 horas (referéncia)
36 tempos de 45 minutos

Conteldos

Competéncias/
Objetivos de aprendizagem

Estratégias / Atividades

Instrumentos de Avaliacéo

1. Fungoes de Crescimento

* Motivagdo: estudo de situagdes reais de outras dreas
cientificas.
Fungdo exponencial de base superior a um. Estudo
das propriedades analiticas e graficas da familia de
fungdes definidas por f:x = ax,a > 1.
Regras operatodrias das fungGes exponenciais.
Crescimento exponencial.
Fungdo logaritmica de base a (a > 1).
Logaritmo de um numero.
Fungdo logaritmica.
Regras operatodrias de logaritmos.
Situagdes problematicas em que a sucessdo de
termo geral (1 + 1/n)”™ seja um bom modelo.
Fungdo logistica.
Propriedades da funcgdo logistica
fix—=>a/(b+ cekx), k <O0.
Comparagéo de crescimento de fungdes;
Resolugdo de equagdes e inequagdes no contexto de
resolugdo de problemas.

2. Resolugao de problemas onde seja necessario
escolher o modelo discreto mais adequado a
descrigdo da situagao.

Reconhecer e dar exemplos de situagdes em que
os modelos exponenciais sejam bons modelos
quer para o observado quer para o esperado;

Usar as regras das exponenciais e as calculadoras
graficas ou um computador para encontrar valores
ou gréficos que respondam a possiveis mudangas
nos parametros;

Interpretar uma fungao e prediga a forma do seu
grafico; descrever as regularidades e diferengas
entre padrdes lineares, quadraticos, exponenciais,
logaritmicos e logisticos; obter formas
equivalentes de expressdes exponenciais;

Definir o nimero e (segunda definigdo) e logaritmo
natural; resolver equagdes simples usando
exponenciais e logaritmos (no contexto da
resolugdo de problemas);

Resolver, pelo método grafico, inequagdes simples
usando as fungGes exponenciais, logaritmicas e
logisticas (no contexto da resolugdo de
problemas);

Resolver problemas simples e de aplicagdo usando
diferentes modelos de fungdes de crescimento.

A resolugdo de atividades deve envolver
preferencialmente situagGes da vida real.

Trabalho individual e/ou Trabalho em grupo.

Exposi¢do/questdes.
Apresentacdo de exemplos.

Procurar obter o maximo de participagdo da
turma.

Visualizagdo de videos e/ou PowerPoints.
Resolucgdo de fichas de trabalho.
Exploragdo do manual.

e Caderno didrio.

e Fichas de trabalho.

e Observagao direta.

e Fichas Formativas e sumativas.
* Teste.

* Questdes de aula.

¢ Trabalho de pesquisa.

¢ Trabalhos de grupo.

¢ Trabalhos individuais.

e Auto e Heteroavaliagdo.
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Modulo A — Optimizagéo

27 horas (referéncia)
36 tempos de 45 minutos

Conteldos

Competéncias/
Objetivos de aprendizagem

Estratégias / Atividades

Instrumentos de Avaliacéo

1. Resolugao de problemas envolvendo taxas de
variagao e extremos de fungées de familias ja
estudadas, com recurso a calculadora grafica
¢ Taxa de variagdo média num intervalo;
¢ Taxa de variagdo num ponto;
 Sinais das taxas de variagdo e monotonia da fungdo;
e Zeros da taxa de variagdo e extremos da fungdo.

2. Resolugdo de problemas de programacgao
linear.

Utilizar os estudos grafico, numérico e analitico de
fungdes; relacionar os efeitos das mudangas de
parametros nos graficos de fungdes e as
respectivas taxas de variagao;

Reconhecer numérica e graficamente a relagdo
entre o sinal da taxa de variagao e a monotonia de
uma fungao;

Reconhecer a relagdo entre os zeros da taxa de
variagdo e os extremos de uma fungao;

Resolver problemas de aplicagdes simples
envolvendo a determinagao de extremos de
fungdes racionais, exponenciais, logaritmicas e
trigonométricas;

Reconhecer que diferentes situacdes podem ser
descritas pelo mesmo modelo matematico;
Resolver numérica e graficamente problemas
simples de programacdo linear;

Reconhecer o contributo da matemética para a
tomada de decisdes, assim como as suas
limitagOes.

A resolugdo de atividades deve envolver
preferencialmente situagGes da vida real.

Trabalho individual e/ou Trabalho em grupo.

Exposi¢do/questdes.
Apresentacdo de exemplos.

Procurar obter o maximo de participagdo da
turma.

Visualizagdo de videos e/ou PowerPoints.
Resolucgdo de fichas de trabalho.
Exploragdo do manual.

e Caderno didrio.

e Fichas de trabalho.

e Observagao direta.

e Fichas Formativas e sumativas.
* Teste.

* Questdes de aula.

¢ Trabalho de pesquisa.

¢ Trabalhos de grupo.

¢ Trabalhos individuais.

e Auto e Heteroavaliagdo.
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