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Total de aulas previstas: 6.2 Ae B=70,6.2C=74

Aulas previstas 1.2 periodo: 6.2 Ae B=24,6.2C=28

Organizador -

AcgOes Estratégicas de Ensino Orientadas para o Perfil dos

Descritores do

Conteudos . AE: Conhecimentos, Capacidades e Atitudes Alunos .
Dominio o S Perfil dos Alunos
(Exemplos de a¢Ges a desenvolver na disciplina)
-Distinguir as fases de realizacdo de um O processo é eixo estruturante da educagdo em tecnologia | Indagador/
Matérias PROCESSOS projeto: e, ao mesmo tempo, organizador metodolégico do | Investigador (C, D,
primas e TECNOLOGICOS identificacdo, pesquisa, realizacédo e processo didatico que lhe esta subjacente: F,H,1)
materiais avaliagéo; — identificar fontes; Questionador (A, F,

-Diferenciar modos de producdo (artesanal,
industrial), analisando os fatores de
desenvolvimento tecnolégico;
-Compreender a importancia dos objetos
técnicos face as necessidades humanas.

— localizar e processar informacao;

— elaborar documentos técnicos;

— desenhar objetos e construgdes (realizar esbogos e
croquis, esquemas graficos, etc.);

— planificar e estabelecer sequéncias
produtivos;

— contactar, em ambiente real, com ambientes de trabalho
profissional, providos de informag¢do e demonstracdo
técnica; — realizar mostras audiovisuais, recolhas de objetos
e imagens, visitas de estudo;

— registo de observacdo de contextos tecnoldgicos;, —
utilizacdo de ferramentas digitais.

de processos

G, 1,1J)
Comunicador (A, B,
D, E, H)

Criativo (A, C, D, |,
J)

Critico/Analitico (A,
B,C,D,G)




RECURSOS E
UTILIZACOES
TECNOLOGICA

TECNOLOGIAE
SOCIEDADE

-Produzir artefactos, objetos e sistemas
técnicos, adequando os meios materiais e
técnicos a ideia ou intencdo expressa;
-Criar solucdes tecnoldgicas através da
reutilizacdo ou reciclagem de materiais,

tendo em atencgéo a sustentabilidade
ambiental;

-Colaborar nos cuidados com o seu corpo e
no cumprimento de normas de higiene e
segurancga na utilizacdo de recursos
tecnolégicos.

-Reconhecer o potencial tecnolégico dos
recursos do meio ambiente, explicitando as
suas funcdes, vantagens e impactos
(positivos ou negativos) pessoais, sociais e
ambientais;

-Compreender a evoluc¢do dos artefactos,
objetos e equipamentos, estabelecendo
relacdes entre o presente e 0 passado, tendo
em conta contextos sociais e naturais que
possam influenciar a sua criagéo, ou
reformulacéo;

-Analisar situagbes concretas como
consumidor prudente e defensor do
patrimonio cultural e natural da sua
localidade e regido, manifestando

As aprendizagens essenciais, ao mobilizarem saberes e
saber-fazer, exigem a criagdo de situagdes que permitam o
principio da mobilizagdo. E fundamental o saber em agdo
promovido através de trabalho pratico, experimental-
oficinal, com concretizaggo de produtos, objetos
socialmente uteis:

— protétipos; modelos de construcdo e simulagao;

— montagens experimentais;

— magquetas: instalagées, em articulacdo com atividades de
observacdo, pesquisa, organizacdo e planeamento;

— realizar textos relativos a fungdes especificas;

— redigir memoria descritiva, caderno de encargos, utilizar
tecnologias de informag¢do e comunicagao.

A compreensdo da realidade, em particular da realidade
técnica que rodeia o aprendente, necessita de ferramentas
para a analise e compreensao critica, de forma a permitir a
constru¢do do conhecimento e a formacao de um
posicionamento ético, e passa pelo estabelecimento de
uma tipologia mais alargada de experiéncias educativas
onde os alunos tém oportunidade de aplicar conceitos,
valores e capacidades a tematicas sociais que permitam:

— identificar as varidveis dos fatores tecnoldgicos;

— analisar criticamente a vida comunitaria e social;

— identificar profissbes, setores de atividade e a&reas
tecnoldgicas;

— apresentar propostas tecnoldgicas, centradas em tdpicos
relevantes para o progresso social (por exemplo, o uso do
solo, a qualidade do ar e da dgua, os impactos ambientais, o

Sistematizador/
organizador (A, B,
C, 1, J) Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado (A, B, G,
1))

Responsavel/
auténomo (C, D, E,
F,G, 1))
Participativo/
colaborador (B, C,
D, E, F)

Cuidador de si e do
outro (B, E, F, G)

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado (A, B, G,
1, J)

Respeitador da
diferenca/ do outro
(A, B, E, F, H)
Autoavaliador
(transversal as
areas)




preocupac¢des com a conservacao da
natureza e respeito pelo ambiente.

consumo, a exploracdo do espaco, outras).

Aulas previstas 2.2 periodo: 6.2 A,Be C=22

Conteudos

Organizador -

AE: Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

AcgOes Estratégicas de Ensino Orientadas para o Perfil dos
Alunos

Descritores do

Dominio o o Perfil dos Alunos
(Exemplos de a¢Ges a desenvolver na disciplina)
-ldentificar requisitos técnicos, O processo é eixo estruturante da educagdo em tecnologia | Indagador/
Movimentos PROCESSOS condicionalismos e recursos para a e, a0 mesmo tempo, organizador metodolégico do | Investigador (C, D,
TECNOLOGICOS concretizacdo de projetos; processo didatico que lhe esta subjacente: F,H,1)
-ldentificar e representar as necessidades e — identificar fontes; Questionador (A, F,
oportunidades tecnoldgicas decorrentes da — localizar e processar informagdo; G 1))
observagdo e investigacdo de contextos — elaborar documentos técnicos; Comunicador (A, B,
socias e comunitarios; — desenhar objetos e construgdes (realizar esbogos e | D, E H)

-Reconhecer a importancia dos protétipos e
teste para o desenvolvimento e melhoria
(aplicacdes de criacdo e tratamento de
imagem 2D e 3D) dos projetos;
-Comunicar, através do desenho, formas de
representacdo gréafica das ideias e solugdes,
utilizando: esquemas, codificacdes e
simbologias, assim como meios digitais com
ferramentas de modelacéo e representacao;
-Compreender a importancia dos objetos
técnicos face as necessidades humanas.

croquis, esquemas graficos, etc.);

— planificar e estabelecer sequéncias
produtivos;

— contactar, em ambiente real, com ambientes de trabalho
profissional, providos de informagcdo e demonstracdo
técnica; — realizar mostras audiovisuais, recolhas de objetos
e imagens, visitas de estudo;

— registo de observacdo de contextos tecnoldgicos;, —
utilizacdo de ferramentas digitais.

de processos

Criativo (A, C, D, |,
J)

Critico/Analitico (A,
B,C,D, G)




Processos de
utilizacao,
fabrico e
construgao

RECURSOS E
UTILIZACOES
TECNOLOGICA

TECNOLOGIAE
SOCIEDADE

-Apreciar as qualidades dos materiais (fisicas,
mecanicas e tecnolégicas), através do exercicio
sistematico dos diferentes sentidos,
estabelecendo relagdes com a utilizagdo de
técnicas especificas de materiais: madeiras,
papéis, plasticos, fios téxteis, pastas entre
outros;

-Colaborar nos cuidados com o seu corpo e no
cumprimento de normas de higiene e seguranca
na utilizacdo de recursos tecnolégicos.

-Reconhecer o potencial tecnoldgico dos
recursos do meio ambiente, explicitando as suas
fungdes, vantagens e impactos (positivos ou
negativos) pessoais, sociais e ambientais;
-Compreender a evolucdo dos artefactos,
objetos e equipamentos, estabelecendo relagées
entre o presente e o passado, tendo em conta
contextos sociais e naturais que possam
influenciar a sua criacdo, ou reformulacgao;
-Analisar situagGes concretas como consumidor
prudente e defensor do patrimdnio cultural e
natural da sua localidade e regidao, manifestando
preocupagdes com a conservag¢do da natureza e
respeito pelo ambiente.

As aprendizagens essenciais, ao mobilizarem saberes e
saber-fazer, exigem a criagdo de situagdes que permitam o
principio da mobilizagdo. E fundamental o saber em agdo
promovido através de trabalho pratico, experimental-
oficinal, com concretizagdo de produtos, objetos
socialmente uteis:

— protétipos; modelos de construcdo e simulagao;

— montagens experimentais;

— magquetas: instalagdes, em articulacdo com atividades de
observagdo, pesquisa, organizacao e planeamento;

— realizar textos relativos a funcdes especificas;

— redigir memoria descritiva, caderno de encargos, utilizar
tecnologias de informacdo e comunicacao.

A compreensdo da realidade, em particular da realidade
técnica que rodeia o aprendente, necessita de ferramentas
para a analise e compreensao critica, de forma a permitir a
construgao do conhecimento e a formagao de um
posicionamento ético, e passa pelo estabelecimento de
uma tipologia mais alargada de experiéncias educativas
onde os alunos tém oportunidade de aplicar conceitos,
valores e capacidades a tematicas sociais que permitam:

— identificar as varidveis dos fatores tecnoldgicos;

— analisar criticamente a vida comunitaria e social;

— identificar profissdes, setores de atividade e a&reas
tecnoldgicas;

— apresentar propostas tecnoldgicas, centradas em tdpicos
relevantes para o progresso social (por exemplo, o uso do
solo, a qualidade do ar e da dgua, os impactos ambientais, o
consumo, a explora¢do do espaco, outras).

Sistematizador/
organizador (A, B,
C, |, J) Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado (A, B, G,
()

Responsavel/
auténomo (C, D, E,
F,G,1,1J)
Participativo/
colaborador (B, C,
D, E, F)

Cuidador de si e do
outro (B, E, F, G)

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado (A, B, G,
1,J)

Respeitador da
diferenca/ do outro
(A, B, E, F, H)
Autoavaliador
(transversal as
areas)




Aulas previstas 3.2 periodo: 6.2 A,Be C=24

Organizador -

Acoes Estratégicas de Ensino Orientadas para o Perfil dos

Descritores do

Conteudos L. AE: Conhecimentos, Capacidades e Atitudes Alunos .
Dominio o L Perfil dos Alunos
(Exemplos de agGes a desenvolver na disciplina)
-Distinguir as fases de realizacdo de um projeto: O processo é eixo estruturante da educa¢do em tecnologia | Indagador/
identificacdo, pesquisa, realizacao e avaliacao; e, a0 mesmo tempo, organizador metodoldgico do processo | Investigador (C, D,
PROCESSOS -ldentificar requisitos técnicos, condicionalismos | didatico que lhe esta subjacente: F,H, 1)
TECNOLOGICOS | e recursos para a concretizacdo de projetos; — identificar fontes; Questionador (A, F,
Estruturas - Reconhecer a importancia dos protétipos e — localizar e processar informacéo; G, 1))
teste para o desenvolvimento e melhoria — elaborar documentos técnicos; Comunicador (A, B,
(aplicagbes de criagdo e tratamento de imagem — desenhar objetos e construcdes (realizar esbogos e | D, E, H)

RECURSOS E
UTILIZACOES
TECNOLOGICA

2D e 3D) dos projetos;

- Comunicar, através do desenho, formas de
representagao grafica das ideias e solugdes,
utilizando: esquemas, codificacdes e simbologias,
assim como meios digitais com ferramentas de
modelacdo e representagao.

-Produzir artefactos, objetos e sistemas técnicos,
adequando os meios materiais e técnicos a ideia
ou intengdo expressa;

Selecionar materiais de acordo com as suas
caracteristicas fisicas e mecanicas;

-Manipular operadores tecnolégicos (de
energia, movimento/mecanismos, estruturas
resistentes) de acordo com as suas funcdes,
principios e relacdes

croquis, esquemas graficos, etc.);
— planificar e estabelecer
produtivos;

— contactar, em ambiente real, com ambientes de trabalho
profissional, providos de informacdo e demonstracdo
técnica; — realizar mostras audiovisuais, recolhas de objetos
e imagens, visitas de estudo;

— registo de observagdo de contextos tecnoldgicos; —
utilizacdo de ferramentas digitais.

sequéncias de processos

As aprendizagens essenciais, ao mobilizarem saberes e
saber-fazer, exigem a criagao de situacdes que permitam o
principio da mobilizagdo. E fundamental o saber em agdo
promovido através de trabalho pratico, experimental-
oficinal, com concretizagdo de produtos, objetos
socialmente uteis:

Criativo (A, C, D, |,
J)

Critico/Analitico
(A, B,C,D,QG)

Sistematizador/
organizador (A, B,
C, |, J) Conhecedor/
sabedor/ culto/




TECNOLOGIAE
SOCIEDADE

com as producdes tecnoldgicas;

-Criar solugdes tecnoldgicas através da
reutilizacdo ou reciclagem de materiais, tendo
em atencdo a sustentabilidade ambiental.
-ldentificar fontes de energia e 0s seus
processos de transformacao (elétrico, térmico,
mecanico e sonoro), relacionando-as com
solucdes tecnoldgicas aplicaveis aos projetos;
-Colaborar nos cuidados com o seu corpo e
no cumprimento de normas de higiene e
segurancga na utilizacdo de recursos
tecnoldgicos.

Reconhecer o potencial tecnoldgico dos recursos
do meio ambiente, explicitando as suas funcdes,
vantagens e impactos (positivos ou negativos)
pessoais, sociais e ambientais.

Analisar situacGes concretas como consumidor
prudente e defensor do patrimdnio cultural e
natural da sua localidade e regido, manifestando
preocupag¢des com a conservagao da natureza e
respeito pelo ambiente

— protdtipos; modelos de construcao e simulacgao;

— montagens experimentais;

— magquetas: instalacbes, em articulacgdo com atividades de
observagdo, pesquisa, organizacao e planeamento;

— realizar textos relativos a funcdes especificas;

— redigir memoria descritiva, caderno de encargos, utilizar
tecnologias de informacgdo e comunicagao.

A compreensdo da realidade, em particular da realidade
técnica que rodeia o aprendente, necessita de ferramentas
para a andlise e compreensao critica, de forma a permitir a
construgdao do conhecimento e a formagao de um
posicionamento ético, e passa pelo estabelecimento de
uma tipologia mais alargada de experiéncias educativas
onde os alunos tém oportunidade de aplicar conceitos,
valores e capacidades a tematicas sociais que permitam:

— identificar as varidveis dos fatores tecnoldgicos;

— analisar criticamente a vida comunitaria e social;

— identificar profissGes, setores de atividade e dareas
tecnoldgicas;

— apresentar propostas tecnolégicas, centradas em tdpicos
relevantes para o progresso social (por exemplo, o uso do
solo, a qualidade do ar e da dgua, os impactos ambientais, o
consumo, a explora¢do do espaco, outras).

informado (A, B, G,
1,J)

Responsavel/
autonomo (C, D, E,
F,G,1)J)
Participativo/
colaborador (B, C,
D, E, F)

Cuidador de si e
do outro (B, E, F,
G)

Conhecedor/
sabedor/ culto/
informado (A, B, G,
1,J)

Respeitador da
diferenca/ do
outro (A, B, E, F, H)
Autoavaliador
(transversal as
areas)




Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos: (ABCDEFGH 1)

A Linguagens e textos F Desenvolvimento pessoal e autonomia
B Informacgao e comunicagdo G Bem-estar, saude e ambiente

C Raciocinio e resolugdo de problemas H Sensibilidade estética e artistica

D Pensamento critico e pensamento criativo | Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

E Relacionamento interpessoal J Consciéncia e dominio do corpo




