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Dominio / AE: Conhecimentos, Capacidades e
Atitudes

Dominios
Transversais

Acgles Estratégicas de Ensino Orientadas para o Perfil dos
Alunos

Descritores do Perfil dos Alunos

Tempos
letivos

Planificacao
anual

Criar e inovar - Explorar ideias e desenvolver o pensam

ento computacional e produzir artefactos digitais criativos, recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoio a criatividade

Processador de texto

® Introdu¢ao ao Word

® Gerir documentos

e Apresentacdo do teclado

e Caracterizagdo geral do processador de texto
e Formatagdo do documento

® Localizagdo e substituicdo de texto

e Manipulagdo de ilustragdes

e Utilizacdo de marcas e listas numeradas
e Formatacao de texto em colunas

e Manipulagdo de tabelas

e Configuragdo de paginas

@ Insercdo de cabecalhos e rodapés

® Gravagdo de documentos

Apresentac¢oes multimédia

® Gerir apresentagoes

e Caracterizagdo geral do PowerPoint

® Propriedades de uma apresentagao

® Aplicar e personalizar temas

® Esquemas de diapositivos

® Insercdo de diapositivos

® Insercdo e formatacdo de texto

e Insercdo e formatacdo de ilustragdes/objetos
e Transferéncia de imagens

® Alteragdo da ordem dos diapositivos

® Botdes de acdo

e HiperligagOes

® AnimacGes de objetos

e Efeitos de transicdo entre diapositivos
e Modos de visualizagdo da apresentagao
e Cabecalhos e rodapés

® Gravacdo em diferentes formatos

*Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais
Investigar e pesquisar Comunicar e colaborar

Criar um documento com texto e objetos graficos,
resultante de trabalho de pesquisa e de analise de
informagdo obtida na Internet sobre um tema especifico do
curriculo, utilizando as funcionalidades elementares de
uma ferramenta de edi¢do e produgdo de documentos,
instalada localmente ou disponivel na Internet.

Criar uma apresentacdo multimédia original sobre uma
tematica produzido no subdominio “Producdo e edicdo de
documentos”, utilizando as funcionalidades elementares de
uma ferramenta de edicdo e de produgdo de apresentagbes
multimédia, instalada localmente ou disponivel na Internet.

Conhecedor/
Sabedor/ Culto/Informado
(A, B,G,1,J)

Questionador
(A F,G, 1))

Comunicador/ Desenvolvimento
da linguagem e da oralidade
(A, B, D, E, H)

Autoavaliador (transversal as
areas)

Participativo/ Colaborador
(B,C,D,E,F)

Responsével/ Autonomo
(C,D,EF,G,1))

Cuidador de si e do outro
(B, E, F,G)
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Introdugdo a programacgao
® Nocdo de linguagem de programacgao
e Conceito de algoritmo
® Estrutura e caracteristicas de um algoritmo
® Fases de elaboragdo de um programa de
computador
e Apresentacdo do Scratch
® Gestdo de atores e cenarios
e Utilizacdo de blocos de agdo
® Trabalho com trajes
e Utilizacdo de estruturas condicionais
e Utilizacdo de estruturas de repeticao
e Utilizacdo de sensores

*Seguranca, responsabilidade e
respeito em ambientes digitais
colaborar

Investigar e pesquisar Comunicar e

Compreender o conceito de algoritmo e elaborar
algoritmos simples.

Analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou
detetando erros nos mesmos.

Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugdes para
problemas simples (reais ou simulados), utilizando
aplicagdes digitais, por exemplo: ambientes de
programacdo, mapas de ideias, murais, blocos de notas,
diagramas.

Criativo
(Al Cl Dl ‘J)

Critico/Analitico
(A’ BI Cl D’ G)

Indagador/
Investigador
(C,D,F, H,1)
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Dominios
Transversais

Dominio / AE: Conhecimentos, Capacidades e
Atitudes

Acgles Estratégicas de Ensino Orientadas para o Perfil dos
Alunos

Descritores do Perfil dos Alunos

Tempos
letivos

Planificacdo
anual

Criar e inovar - Explorar ideias e desenvolver o pensamento computacional e produzir artefactos digitais criativos, recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoio a criatividade

Esta planificacdo anual é meramente indicativa (35 aulas 45 min), sendo que o nimero de aulas previstas ndo deve ser levado "a risca", uma vez que o objetivo desta planificacdo ndo é

percorrer os diversos conteudos de uma forma linear. Estes tempos poderdo depender das atividades e projetos desenvolvidos ao longo do ano.

Dominio / AE: Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

AcgOes Estratégicas de Ensino Orientadas para o Perfil dos Alunos

Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

As Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo
e Impacto das TIC no dia a dia

Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo na sociedade e no dia a dia.

Seguranga

e Utilizagdo de ferramentas digitais

e Navegacdo na Internet

® Ergonomia na utilizagdo do computador e/ou dispositivos
eletrénicos

® Regras de utilizacdo e criagdo de palavras passe

Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizacdo das ferramentas digitais e de navegacdo na Internet e

adotar comportamentos em conformidadade.

Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de computadores e/ou outros dispositivos

eletrénicos.
Entender as regras para criagao de palavras-chave seguras.

Direitos de autor
e Normas
® Registo das fontes

Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade de registar as fontes.
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Investigar e Pesquisar

Pesquisa e andlise de informacdo

e Utilizacdo do navegador web

® Pesquisa de informagdo

e Modelos de pesquisa

e Estratégias de investigagdo, pesquisa e analise de informagdo

Formular questGes que permitam orientar a recolha de dados ou informagGes pertinentes.

Defenir palavras-chave para localizar informacgdo, utilizando mecanismos e fungdes simples de pesquida.

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e
pesquisa.

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar o processo de investiga¢do e
pesquisa online.

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a desenvolver.

Analisar criticamente a qualidade da informacgao.

Organizacdo e gestdo da informacdo
e Organizagdo de marcadores
® Gestdo de pastas e ficheiros

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizacdo e a gestdo da informacao.

Comunicar e colaborar

Ferramentas de comunicagao e colaboragdo
e Comunicagado sincrona

e Comunicagdo assincrona

e Colaboragdo em ambientes fechados

Identificar diferentes meios e aplicagdes que permitam a comunicagdo e a colaboragao.

Selecionar as solugGes tecnoldgicas, mais adequadas, para realizagao de trabalho colaborativo e comunicagdo que
se pretendem efetuar no dmbito de atividades e/ou projetos.

Utilizar diferentes meios e aplicagbes que permitem a comunicagdo e colaboragdo em ambientes digitais fechados.

Apresentacdo e partilha

e Documentos de texto

® Apresentacdes eletrdnicas
e Aplicagdes

e Outros projetos

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados.

* Os conteudos dos dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo deverao ser abordados de forma

isolada. Sempre que possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contetdos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.
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