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Metas curriculares da Disciplina de Educacéo Visual — 8° Ano

Dominio Conteudos Objetivos Gerais/Descritores Recursos Avaliacao Calendario
1 - Compreender conceitos tedrico-cientificos do fendmeno luz-
cor.
1.1: Analisar o fenémeno de decomposicédo da cor, através do Papel, lapis, | Avaliacédo
prisma de Newton. lapiseira, diagndstica
1.2: Interpretar e distinguir contributos de tedricos da luz-cor (Issac | régua,
Newton,Wolfgang von Goethe, Johannes Itten, Albert H. Munsell). | esquadros, | Avaliacéo
transferidor, | continua:
2 - Reconhecer a importancia da luz-cor na percec¢éao do meio compasso.
envolvente. Observagéo
direta
Técnica Luz-cor 2.1: Identificar a influéncia dos elementos luz-cor na percecéo -Grelhas de
visual dos espacos, formas e objetos (espectro eletromagnético observacao
visivel, reflexdo, absorcao). -Auto e 1° Periodo

2.2: Investigar a influéncia da luz-cor no comportamento humano.

3- Distinguir caracteristicas e diferengas entre a sintese aditiva e
a sintese subtrativa.

3.1: Explorar propriedades e qualidades da luz-cor, em diversos
suportes e contextos (tom ou matiz, valor, saturacdo, modulacéo).
3.2: Manipular a sintese aditiva (luz) e sintese subtrativa
(pigmentos) na combinacéo de cores (cores primarias e secundarias,
sistema cor-luz /RGB, sistema cor-pigmento/CMYK, impresséo).
3.3: Aplicar contrastes de luz-cor em producdes plésticas
(claro/escuro; quente/ frio; cores neutras; cores complementares;
extensdo; sucessivo; simultaneo).

heteroavalia
cao




Representacéo

Expressdo e de composicao
da forma.

4 - Dominar a aquisi¢do de conhecimento sincronico e
diacronico.

4.1: Desenvolver acgdes orientadas para o estudo da evolugéo
historico-temporal, identificando as relacdes existentes entre fatores
técnicos e cientificos.

4.2: Estudar e compreender caracteristicas e diferencas dos
fendmenos da luz-cor num determinado momento, ndo
considerando a sua evolucao temporal.

5 - Conhecer elementos de expressdo e de composic¢édo da forma.

5.1: Explorar a textura, identificando-a em espacos ou produtos
(rugosa, lisa, brilhante, baca, 4spera, macia, tacteis, artificiais,
visuais).

5.2: Reconhecer e representar principios formais de profundidade
(espaco envolvente, sobreposicao, cor, claro/escuro, nitidez).

5.3: Reconhecer e representar principios formais de simetria
(central, axial, plana).

6 - Relacionar elementos de organizacao e de suporte da forma.

6.1: Explorar e desenvolver tipologias de estruturas (macicas,
moduladas, em concha, naturais, construidas pelo homem, malhas,
modulo, padrdo).

6.2: Distinguir e caracterizar a expressao do movimento
(movimento implicito; repetigdo de formas: translagéo, rotagéo,
rebatimento; expressdo estatica e dindmica).

6.3: Perceber a nocéo de composicdo em diferentes producées
plasticas (proporgdo, configuragdo, composicao formal, campo
retangular, peso visual das formas: situagéo, dimensao, cor, textura,
movimento).

Lapis de
grafite,
pincéis,
lapis de cor,
marcadores,
lapis de
cera, pastel
de dleo e
seco, tinta
da china,
guache,
aguarela,
colae
papeis.

Tecnologias
digitais.

-Observacao
direta
-Grelhas de
observacao
-Auto e
heteroavalia
cao

2° Periodo




Discurso

Comunicacao visual

7 - Distinguir elementos de organizagdo na anélise de
composicdes bi e tridimensionais.

7.1: Identificar e analisar elementos formais em diferentes
producdes plasticas.

7.2: Decompor um objeto simples, identificando os seus
constituintes formais

(forma, geometria, estrutura, materiais, etc.).

8 - Dominar tipologias de representacdo bi e tridimensional.

8.1: Desenvolver acdes orientadas para a representacdo
bidimensional da forma, da dimensé&o e da posi¢ao dos
objetos/imagem de acordo com as propriedades basicas do mundo
visual decifradas através de elementos como ponto, linha e plano.
8.2: Desenvolver capacidades de representacdo grafica que
reproduzem a complexidade morfolégica e estrutural do objeto,
decifrada através de elementos como volume e espaco.

9 - Reconhecer signos visuais, 0 poder das imagens e a imagem
publicitaria.

9.1: Identificar signos da comunicacdo visual quotidiana
(significante, significado, emissor, mensagem, meio de
comunicag&o, recetor, ruido, resultado da comunicacéo, codigo,
icone, sinal, sinalética, simbolo, log6tipo, mapas, diagramas,
esquemas).

9.2: Demonstrar o poder das imagens que induzem a raciocinios de
interpretacdo (imagens: visuais, olfativas, auditivas; denotacéo,
conotacdo, informacao, emogdes intensas, impacto visual, l6gica
visual, metafora visual).

9.3: Interpretar a importancia da imagem publicitaria no quotidiano
(a publicidade condiciona as escolhas, convence usando principios
éticos).

Cartolinas,
cola, régua,
esquadro,
compasso e
Tesoura

-Observacao
direta
-Grelhas de
observacao
-Auto e
heteroavalia
cao.

2° Periodo




Projeto

Arquitetura

10 - Aplicar e explorar elementos da comunicagéo visual.

10.1: Identificar &reas do design de comunicacéo (gréfico,
corporativo ou de identidade, embalagem, editorial, publicidade,
sinalética).

10.2: Dominar conceitos de paginacao, segundo as nogdes
implicitas no design de comunicagdo (mensagem: informagéo,
imagem, palavras, emissor, publico destino; arranjo grafico: tema,
slogan, texto, imagens, grelhas, enquadramento e margens).

10.3: Decompor uma curta-metragem ou um anuncio televisivo
portugués (elementos; espagos; story-board; etc.).

11 - Dominar processos de referéncia e inferéncia no ambito da
comunicacao visual.

11.1: Desenvolver acdes orientadas para interpretacdo, que se
fundamenta na recuperacao de uma ideia ou reflex&o que retoma
informacdo ainda presente na memoria.

11.2: Desenvolver capacidades de antecipacdo de informacéo que
vai ser apresentada e discriminada posteriormente no mesmo
contexto.

12 - Explorar principios bésicos da Arquitetura e da sua
metodologia.

12.1: Analisar e valorizar o contexto de onde vem a arquitetura
(evolucgéo historica, primeiros tratados de arquitetura, mito da
cabana primitiva).

12.2: Reconhecer e descrever a metodologia da arquitetura
(enunciacgdo do problema, anélise do lugar, tipologia de projeto).
12.3:Identificar disciplinas que integram a arquitetura (estruturas,
construcdes, etc.).

13 - Aplicar principios basicos da Arquitetura na resolucéo de

Papel A3,
lapis HB,
caneta preta
de ponta
fina, régua,
esquadro,
transferidor,
compasso

-Observacao
direta
-Grelhas de
observacao.
-Auto e
heteroavalia
cao

3° Periodo




problemas.

13.1: Distinguir e analisar as diversas areas da arquitetura
(paisagista, interiores, reabilitacdo, urbanismo).

13.2: Desenvolver solugdes criativas no ambito da arquitetura,
aplicando os seus principios basicos na criacdo de um espago
vivencial, em articulacdo com areas de interesse da escola.

14 - Reconhecer o papel da analise e da interpretacdo no
desenvolvimento do projeto.

14.1: Desenvolver acdes orientadas para a analise e interpretacdo,
que determinam objetivos e permitem relacionar diferentes
perspetivas que acrescentam profundidade ao tema.

14.2: ldentificar, no &mbito do projeto, perspetivas e critérios que
influenciam o problema em anélise.




Metas curriculares da Disciplina de Educacdo Visual — 9° Ano

Dominio Conteudos Objetivos Gerais/Descritores Recursos Avaliagéo Calendério
1 - Compreender diferentes tipos de projecéo.
1.1: Identificar a evolugdo historica dos elementos de construcéo e
representacdo da perspetiva. Avaliacéo
1.2: Distinguir e caracterizar tipos de projecao axonométrica e diagndstica
conica.
Avaliagéo
2 - Dominar técnicas de representacédo em perspetiva conica. continua:
Papel, lapis,
2.1: Reconhecer e aplicar principios basicos da perspetiva conica lapiseira, Observacéo
(ponto de vista, pontos de fuga, linhas de fuga, linha horizonte, régua, direta
plano horizontal e do quadro, raios visuais). esquadros, | -Grelhas de
Técnica Perspetiva 2.2: Utilizar a linguagem da perspetiva conica, no ambito da transferidor, | observacédo
representacdo manual e representacdo rigorosa. compasso. -Auto e 1° Periodo

3- Dominar procedimentos sistematicos de projecao.

3.1: Desenvolver acdes orientadas para a préatica de técnicas de
desenho, que transformam os resultados numa parte ativa do
conhecimento.

3.2: Aplicar procedimentos de projecdo em configuracdes
diferentes, com o objetivo de desenvolver objetos.

4 - Conhecer processos de construcédo da imagem no ambito dos
mecanismos da visao.

4.1: Compreender o mecanismo da visao e da construcdo das
imagens (globo ocular, retina, nervo otico, cones e bastonetes).

4.2: ldentificar e registar a relagdo existente entre figura e fundo,
utilizando os diversos meios de expressao plastica existentes (figura
em oposicao, fundo envolvente, etc.).

heteroavalia
cao




Representacéo

Percecao visual e
construcdo da
imagem

5 - Relacionar processos de construcédo da imagem no ambito da
percecao visual.

5.1: Explorar figuras reversiveis, atraves do desenho livre ou do
registo de observacdo digital (alternancia de visualizacéo).

5.2: Desenvolver e representar ilusdes 6ticas em composicdes
plasticas, bi e/ou tridimensionais (figuras impossiveis, imagens
ambiguas).

6 - Dominar a aquisicdo de informacao intuitiva e de
informacéo estruturada.

6.1: Desenvolver ac¢des orientadas para a compreensdo de
informacdo adquirida de forma intuitiva, que desenvolve padrdes
representativos através de imagens percecionadas/sentidas.

6.2: Desenvolver capacidades de representacdo linear estruturada
que permite organizar e hierarquizar informagéo, como base
interpretativa do meio envolvente.

7 - Reconhecer o0 @mbito da arte contemporanea.

7.1: Compreender e distinguir a arte contemporanea no ambito da
expressao (tom provocativo e critico, experiéncias fisicas e
emocionais fortes, auséncia de regras pré-estabelecidas).

7.2: Aplicar conceitos de obra de arte abstrata e figurativa, em
criagOes plasticas bi e/ou tridimensionais (pintura, escultura, arte
publica, instalagdo e sitespecific, arte da terra (landart),
performance/arte do corpo: agcdo, movimento e presenca fisica).

8 - Refletir sobre o papel das manifestagdes culturais e do
patrimonio.

Lapis de
grafite,
pincéis,
lapis de cor,
marcadores,
lapis de
cera, pastel
de dleo e
seco, tinta
da china,
guache,
aguarela,
colae
papeis.

-Observacao
direta
-Grelhas de
observacao
-Auto e
heteroavalia
cao

2° Periodo




Discurso

Arte e patrimoénio

8.1: Distinguir a diversidade de manifestagdes culturais existente,
em diferentes épocas e lugares (cultura popular, artesanato, valores,
crengas, tradicoes, etc.).

8.2: Identificar o patrimonio e identidade nacional, entendendo-os
numa perspetiva global e multicultural (tipos de patriménio:
cultural, artistico, natural, mével, imovel, material, imaterial, etc.).

9 - Compreender o conceito de museu e a sua relacdo com o
conceito de colecéo.

9.1: Analisar o conceito de museu, no &mbito do espaco, da forma e
da funcionalidade.

9.2: Distinguir o conceito de museu do conceito de coleg&o.

9.3: Identificar as diferentes tipologias de museus de acordo com a
natureza das suas colecdes.

10 - Reconhecer o papel das trajetdrias histéricas no ambito das
manifestacdes culturais.

10.1: Desenvolver acgdes orientadas para o0 conhecimento da
trajetdria historica de manifestacdes culturais, reconhecendo a sua
influéncia até ao momento presente.

10.2: Investigar o objeto/imagem numa perspetiva de reflexdo que
favorece percecdes sobre o futuro.

11 - Explorar principios basicos da Engenharia e da sua
metodologia.

11.1: Analisar e valorizar o contexto de onde vem a engenharia
(evolucéo historica, as primeiras escolas, engenharia militar:
fortificacOes, pontes e estradas).

11.2: Reconhecer e descrever a metodologia da engenharia
(enunciacgdo do problema, anélise do lugar: variaveis e requisitos,
tipologia de projeto).

Papel A3,
lapis HB,
caneta preta
de ponta
fina, régua,
esquadro,
transferidor,
compasso

-Observacao
Direta
-Grelhas de
observacao
-Auto e
heteroavalia
cao.

2° Periodo




Projeto

Engenharia

11.3: Identificar as disciplinas que integram a area da engenharia
(fisica, matematica, etc.).

12 - Aplicar principios bésicos da Engenharia na resolucéo de
problemas.

12.1: Distinguir e analisar diversas areas da engenharia (civil,
geologica, eletrotécnica, quimica, mecanica, aeronautica).

12.2: Desenvolver solugdes criativas no ambito da engenharia,
aplicando os seus principios basicos na criacdo de uma maqueta de
uma habitacdo ndmada, valorizando materiais sustentaveis.

13 - Reconhecer o papel da investigacdo e da agdo no
desenvolvimento do projeto.

13.1: Desenvolver ac¢des orientadas para a investigacdo e para
atividades de projeto, que interpretam sinais e exploram hipoteses.
13.2: Desenvolver capacidades de relacionar ac¢des e resultados, que
condicionam o desenvolvimento do projeto.

Cartolinas,
cola, régua,
esquadro,
compasso e
Tesoura

-Observacao
direta
-Grelhas de
observacao
-Auto e
heteroavalia
cao.

3° Periodo

Paulo Trigo

Professor de Educagdo Visual 3°ciclo




